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לסיכום

?מה בפרויקט

השלבים של השחקן

על הפרויקט ומטרותיו

פרויקט גמר
מחלקת טכנולוגיות למידה

מתוך המחולל

הינה מערכת גמישה ליצירת  !בוס’שרוד ת
ושינון עבור  משחקים לימודיים לתרגול 

.  תלמידי החטיבה העליונה

או רב /המערכת מאפשרת יצירת שאלות חד ו
ברירה המשלבות טקסט או תמונות גם בגזע  

. הפריט וגם במסיחים

 למשחק סיפור מסגרת היוצר הזדהות בתלמידי
חטיבה עליונה הנמצאים בשלב יותר מתקדם  
של גיל הנעורים כך שפעילות הלמידה תהיה 

.מהנה ומעניינת יותר עבורם

1שלב 
עובד זוטר•

2שלב 
עובד נקיון•

3שלב 
עובד משרד•

סיום
הבוס•

 מבוססת המערכתHTML5 ומתפקדת בכל
המערכת יכולה , Chromeפלטפורמה בדפדפן 

לעבוד עצמאית או ככחלק מתוכנית הלימודים  
.Moodleמסוג LMS-ב

 המערכת מצוידת בעורך תוכן ידידותי שנועד
למורים ואנשי הדרכה ללא צורך בידע קודם 

.מלבד אוריינות בסיסית במחשב אישי

 או , מקבל נתונים על פעילות הכיתההמורה
ויכול לנטר את השאלות  , על תלמיד ספציפי

הכיתהלקבלת מידע על חולשות וחוזקות 

הינה מערכת  ! בוס’מערכת שרוד ת
נוחה ויעילה ליצור תכנים , גמישה

.  ושינוןלימודיים למטרות תרגול 

ליצר תוכן לשיעור  יכול כל מורה
ללא כל הכשרה  ' דק30בתוך 

כלי חשוב ונכון בהווה  זה , מוקדמת
.בו אנו נמצאים

מתוך המשחק


